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SAYI & ISLEM
Pizzayi Paylas
Oyun hamuru ile kesir kavramini kesfedin.

2. Sinif, 3. Sinif 15 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu

MALZEMELER

¢ Oyun hamuru
* Plastik bigak

ADIMLAR

Hamuru yuvarlayip daire sekline getirin.
"Bunu 4 kisiye esit bolelim" deyin.

Cocugun pargalara kesmesine yardim edin.
"Her parcga kagta bir oldu?" diye sorun.

Esit paylastirmak neden bazen zor oluyor?
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KOGLUK iPUCU

Kesmeyi cocuk yapsin; siz sadece "esit mi?" diye sorun. Somut islem, soyut kesir semboliine kopri
kurar. Piaget, somut islemler doneminde bu tir deneyimleri dngdrur.

HER BUTGEYE UYGUN

Hamur yoksa elmayi ya da ekmegi gercekten bdlerek de yapabilirsiniz.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.2.1.7 - MAT3.1.9 - MATS3.1.10
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