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Karekndii okt - ac

AILE OYUNLARI
Akilli Kupler

iki zarla toplama-gikarma karigik: kim daha biyiik sonucu ¢ikarir?

1. Sinif, 2. Sinif, 3. Sinif 12 dakika Zorluk: Kolay Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER

e 2 farkh renk zar
« Kagit + kalem

ADIMLAR

iki zari birlikte atin.

Ust yizlerindeki iki sayiyi toplayip kagida yazin.

Zarlari tekrar atin; bu kez blyUk sayidan ktgugu ¢ikarip yazin.
iki sonucu toplayin; bu sizin puaniniz olsun.

Rakip de aynisini yapsin; puani biyik olan kazanir.
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KOGLUK iPUCU

Toplama ve ¢ikarma ayni oyunda — ¢ocuk iglemleri esnek kullanir. Hesap hatasinda "kontrol edelim"
deyin, duzeltmeyin.

HER BUTGEYE UYGUN

Zar yoksa 1-6 yazili kagitlari torbaya koyup iki kez gekebilirsiniz.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.1.21 - MAT.2.21

Prof. Dr. Yilmaz Mutlu
abmato.com/etkinlikler/g04 - Diskalkuli Dernegi - "Herkes Matematik Ogrenebilir"



