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AILE OYUNLARI
Tahminler Yarigiyor
Sayi dogrusunda hedef saylyi goz karari isaretle — kim daha yakin bilir?

2. Sinif, 3. Sinif 12 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER
* Uzun kagit serit veya cetvel
* Kalem
ADIMLAR
1. Ka&gida yatay bir gizgi ¢izin: sol ucu 0, sag ucu 20 olsun.
2. Bir oyuncu bir sayi sdylesin, 6rnegin "13".
3. Diger oyuncu bakmadan, 6lgmeden, gbz karariyla yerini isaretlesin.
4. Cetvelle gergcek konumu bulun ve iki nokta arasindaki uzakhgi élgiin; bu sapma hatadir.
5. 5 tahmin yapin; toplam hatasi en kig¢lk olan kazanir.

KOGLUK iPUCU

Sayi dogrusu sezgisi diskalkuli icin kritik (Siegler & Booth, 2004). Yanilma hizla yetisilir bir beceridir
— pratik yapin.

HER BUTGEYE UYGUN

Serit yoksa zemine tebesir veya bant ile 1-2 metre yatay gizgi. Adimlarla "tahmin" yapilir.
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