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AILE OYUNLARI

27'yi Yakala!
1-6 arası sayı söylerken toplamı 27'ye ilk ulaştıran kazansın — strateji oyunu.

2. Sınıf, 3. Sınıf, 4. Sınıf 10 dakika Zorluk: Orta Kaygı dostu

MALZEMELER
•   Kâğıt + kalem

ADIMLAR
1.   Sıfırdan başlayın.
2.   İlk oyuncu 1-6 arası bir sayı söylesin ve kâğıda yazın.
3.   İkinci oyuncu 1-6 arası bir sayı eklesin ve yeni toplamı yazın.
4.   Sırayla devam edin; toplamı 27'ye ilk ulaştıran kazanır.
5.   "Acaba 20'deyken hangi sayıyı söylersem kazanırım?" diye düşündürün.

KOÇLUK İPUCU

Bu bir nim oyunu — kazanma stratejisi 27'den geriye 7'şerli sayılarda: 20, 13, 6. Çocuk fark ederse 
harika. Yoksa "şimdi 27 yerine 21'i hedeflesek?" deyin.

HER BÜTÇEYE UYGUN

Sadece konuşarak da oynanır — kâğıt isteğe bağlı.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.2.2.2    ·    MAT.3.2.1
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