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Karekndii okt - ac

27'yi Yakala!

1-6 arasi sayi soylerken toplami 27'ye ilk ulastiran kazansin — strateji oyunu.

2. Sinif, 3. Sinif, 4. Sinif 10 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu

MALZEMELER
« Kagit + kalem

ADIMLAR

1. Sifirdan baslayin.

2. ik oyuncu 1-6 arasi bir sayi sdylesin ve kagida yazin.

3. lkinci oyuncu 1-6 arasi bir sayi eklesin ve yeni toplami yazin.

4. Sirayla devam edin; toplami 27'ye ilk ulastiran kazanr.

5. "Acaba 20'deyken hangi saylyi sdylersem kazanirim?" diye disundirun.

KOGLUK iPUCU

Bu bir nim oyunu — kazanma stratejisi 27'den geriye 7'serli sayilarda: 20, 13, 6. Cocuk fark ederse
harika. Yoksa "simdi 27 yerine 21'i hedeflesek?" deyin.

HER BUTGEYE UYGUN

Sadece konusarak da oynanir — kagit istege bagl.
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