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Karekndii okt - ac

AILE OYUNLARI
Basamak Yapbozu

Bir sayinin 4 farkl temsilini esglestir — sembol, s6zel, basamak, nokta.

2. Sinif, 3. Sinif 18 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER

« Kagit pargalari (20 adet)
* Kalem

ADIMLAR

1. 5sayi secin: 12, 25, 34, 47, 50.

2. Her sayi icin 4 kart yapin: rakam ("25"), s6zel ("yirmi bes"), basamak ("2 onluk + 5 birlik") ve nokta
gOsterimi.

3. 20 karti karistirip masaya dagitin.

4. Cocuk her sayi icin 4'lU setini bulup eglestirsin; streyi tutun.

5. Tekrar oynayin: bu kez daha hizh bitebilir mi?

KOGLUK iPUCU

Basamak degeri diskalkuli icin en zor kavramlardan biri. Coklu temsil kdprusu biligssel yuki dagitir
(Bruner CRA modeli).

HER BUTGCEYE UYGUN

4 temsil gok geliyorsa sadece 3 (rakam + sOzel + nokta) ile baslayin.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.2.1.2 - MAT3.1.2
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