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Karekndii okt - ac

MUTFAK LAB
Cikar ve Ye
Tabaga 7 GzUm koyun, 3 tanesini yiyin ve "ka¢ kaldi?" diye sorarak ¢ikarmayi adim adim yasayin.

Okul Oncesi, 1. Sinif 7 dakika Zorluk: Kolay Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER
« 1 tabak
* 5-10 UzUm / kuruyemis / bisklvi pargasi
ADIMLAR
1. Tabaga 7 tane koyun, birlikte sayin
2. "Sence kag tane var?" — yine saydirin
3. "3 tane yiyelim" — gergekten yiyin
4. "Simdi kag kald1?" — saydirin
5. Kagida 7 daire gizip 3'liniin Ustiine X koyun: "iste gikarma — 7 - 3 = 4"

KOGLUK iPUCU

Cikarma soyut bir islem degil, yasadigimiz bir olaydir (yemek yemek, ayrilmak gibi). Sembol en
sonda gelsin.

HER BUTGEYE UYGUN

Uzim yoksa fasulye, tag veya kiiglik oyuncak da olur. Yemek asamasini "yerine koyma" ile degistirin.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.1.21 - MAT.1.24

Prof. Dr. Yilmaz Mutlu
abmato.com/etkinlikler/k07 - Diskalkuli Dernedi - "Herkes Matematik Ogrenebilir"



