ABMATO

Anne-Baba Matematik Okulu

Karekndii okt - ac

ORUNTU & CEBIR
Terazi Dengesi

Esit isaretinin "ayni" anlamini terazi ile kesfedin.

1. Sinif, 2. Sinif, 3. Sinif, 4. Sinif 15 dakika Zorluk: Zor Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER

+ ki 6zdes bardak
« Bir aski (tel veya ip)
« Dugme veya kuguik nesne

ADIMLAR

Askidan iki bardak sarkitarak basit bir terazi kurun.

Bir tarafa 5 digme, diger tarafa 3 digme koyup "esit mi?" diye sorun.
Az olan tarafa 2 digme daha ekleyip "simdi nasil?" diye sorun.

"5 =3 + 2" yazin, bu, her iki tarafin "ayni" oldugu anlamina gelir.
Cocuk kendi esitligini kurup denesin (6rnegin 4+3 = 6+1).

oM~

KOGLUK iPUCU

Tark cocuklarin ¢odu esit isaretini "cevabi ver" olarak anliyor; oysa = "ayni" demek (Kieran, 1981;
Carpenter et al., 2003). Terazi bu yanlhs anlamayi dizeltir. "Solda ne var, sagda ne var, hangisi daha
agir?" sorusu kavrami somutlastirir. Kaynak: NCTM Pan Balance Numbers (nctm.org/Classroom-
Resources/llluminations/Interactives/Pan-Balance----Numbers).

HER BUTGCEYE UYGUN

Aski yoksa ortadan katlanmigs bir karton ya da iki esit kutu kullanabilirsiniz.
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