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SAYI & ISLEM
Zihinden Hizli Carpim

iki kati/yarisi stratejisi ile zor carpmalari kolaya gevirin.

3. Sinif, 4. Sinif 15 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu

MALZEMELER
o Kagit

« Kalem
ADIMLAR

1. "25 x 4" yazin ve gocuk klasik yolla ¢bzsun.

2. Sonra gosterin: "25'in iki kati 50, 4'Un yarisi 2; yani 50 x 2 = 100".

3. "25 x 16" deneyin: 50 x 8 = 100 x 4 = 400.

4. Cocuk kendi 6rnegini kursun; "hangi sayilarda ise yarar?" diye sorun.
5. "Bu kural neden galisiyor?" diye sebebini sorun.

KOGLUK iPUCU

iki kati/yarisi stratejisi garpmanin degismezlik zelligini deneyimletir. Cocuk "matematik sadece
ezber degil, bir mantigi var" hissini kazanir. Strateji neden c¢alistigini anlamak, ezberin 6tesidir.
Kaynak: Komodo Math Halving Doubling (komodomath.com/us/blog/multiplication-the-halving-and-
doubling-strategy).

HER BUTGEYE UYGUN

Kagitsiz da olur — sadece sbzel yapin.
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