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SAYI & ISLEM
Sayi1 Karti Siralama
10-15 sayi kartini ktigikten buyuge (veya tersi) siralama oyunu.

2. Sinif, 3. Sinif, 4. Sinif 12 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER
« Kagidi 10 esit kart haline getirin
* Kalem
ADIMLAR
1. Her kartin Uzerine rastgele 2-3 basamakl bir sayi yazin.
2. Kartlari karistirip 6nntze dagitin.
3. "Kugukten buytge dogru sirala" deyin.
4. Siralarken "bunu neden buraya koydun?" diye sorun.
5. "Simdi buyukten kigtge sirala”" deyin; "hangisi daha zor?" diye sorun.

KOGLUK iPUCU

Siralama, blyuklik karsilastirma becerisinin uygulamasidir. 2-4. sinifta basamak degeri kavrami
siralamada belirleyici olur. "Nasil karar verdin?" sorusu ¢ocugun kullandigi stratejiyi gortunar kilar.

HER BUTGEYE UYGUN

Kart yoksa iskambil kagitlari ya da Uzerine sayi yazilmis nesneler kullanabilirsiniz.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.2.1.3 - MAT3.1.3 - MAT4.1.3
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