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ORUNTU & CEBIR
Dogru mu Yanhs mi?
Esitlik ifadelerini dogru/yanlis olarak degerlendirme oyunu.

1. Sinif, 2. Sinif, 3. Sinif, 4. Sinif 10 dakika Zorluk: Zor Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER
+ Kagit
* Kalem
ADIMLAR
1. "3 +4 =7"yazin ve "dogru mu?" diye sorun.
2. "5+ 2=3+4"yazin ve "bu da dogru mu? Neden?" diye sorun.
3. "8 =8"yazin ve "bu nasil olabilir?" diye sorun (hem ayni hem esit).
4. "0-3 =4+ 3"yazin ve "ikisi de 7'ye esit!" diye g0Osterin.
5. Cocuk bir esitlik yazsin, siz dogru mu yanlis mi oldugunu sdyleyin.

KOGLUK iPUCU

Esit isaretinin "cevap" degdil "ayni" anlami icin en guglu alistirma: her iki tarafin da ifade oldugu
esitlikler ("3+4 = 5+2"). Turk ¢cocuklarin gogu bu formu ilk gérdiklerinde "anlagiimaz" bulur — bu tam
dogru kavrami kurma firsatidir (Carpenter ve ark., 2003).

HER BUTGCEYE UYGUN

Tamamen s6zel yapabilirsiniz.
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