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GEOMETRI
Yuvarlanir mi Kayar mi?

Evdeki nesneleri kuiguk bir egimden kaydirip geometrik cisim tespit edin.

1. Sinif, 2. Sinif, 3. Sinif, 4. Sinif 15 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER

* Yastik veya kitap (egim yapmak igin)
» Farkli cisimler: top, kutu, piramit, konserve

ADIMLAR

Kitaplarla hafif bir egim olusturun.

Nesneleri sirayla egimin tepesine koyup birakin.

"Yuvarlandi mi, kaydi mi?" diye sorup isaretleyin.

"Top neden yuvarlandi?" diye sorun ve ylzeyleri inceleyin.
"Piramit hem yuvarlandi hem kaydi; sence neden?" diye sorun.
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KOGLUK iPUCU

3 boyutlu cisimlerin 6zelliklerini (ylz, kenar, kdse) davranislariyla baglamak ¢ocugun kavrami
somutlastirir. Yuvarlanma kuresel/silindirik ylzeyle ilgilidir — bu kesif 3. sinifta resmi 6gretilen cisim
Ozelliklerinin somut temelidir. Kaynak: NRICH 3D Shapes (nrich.maths.org/public/topic.php?
group_id=10&code=-1032).

HER BUTGEYE UYGUN

Egim yoksa masada elle itebilirsiniz.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.2.3.1 - MAT3.3.1 - MAT3.33 - MAT4.3.2
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