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PROBLEM KURMA
Aligveris Talimatlari
Hazir bir yonerge seti (aligveris listesi gibi) takip edip hesap yapma oyunu.

3. Sinif, 4. Sinif 15 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu

MALZEMELER
o Kagit
* Kalem
ADIMLAR
1. Bir "gorev listesi" yazin: "3 ekmek x 5 TL, 2 st x 12 TL, 1 peynir x 30 TL".
2. Cocuk her satiri sirayla hesaplasin.
3. Ardindan genel toplami bulsun.
4. "50 TL verseydik para Ustl ne kadar olurdu?" diye sorun; bu bir gcikarma islemidir.
5. "Butcemiz 100 TL olsaydi baska neler alabilirdik?" diye agik uglu sorun.

KOGLUK iPUCU

Dort islemi (carpma/toplama/gikarma/bdlme) tek yonerge icinde izleyebilmek 3-4. sinif kazanimidir.
Gercek yasam baglami (aligveris) motivasyonu yuksek tutar. "Yoénergeyi takip etme" becerisi, ileride
algoritmik distinmeye kdprudur.

HER BUTGCEYE UYGUN

Kagitsiz: s6zlU olarak yapabilirsiniz, araba yolculugunda ideal.

TYMM KAZANIMLARI
MAT.3.2.5 - MAT4.2.6
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