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SAYI & ISLEM
Tahmin Carpmasi

iki basamakli carpmanin sonucunu énce tahmin edip sonra hesaplama.

4. Sinif 15 dakika Zorluk: Orta Kaygi dostu

MALZEMELER
o Kagit

« Kalem
ADIMLAR

1. "23 x 4 asag! yukari ka¢ eder?" diye sorun ve tahminini yazsin.

2 ipucu verin: 20 x 4 = 80, 25 x 4 = 100; demek ki sonug bu ikisinin arasinda olmali.
3. Sonra gergek hesabi yapin: 23 x 4 = 92,

4. "Tahminin ne kadar yakind1?" diye degerlendirin.

5. Bagka ornekler deneyin: 49 x 5 (= 50x5 = 250), 98 + 2 (= 100+2 = 50).

KOGLUK iPUCU

Tahmin becerisi matematik 6z-yeterliginin temelidir. Cocuk "yaklasik 90'li bir sayi" diye tahmin edip
sonucu 92 bulursa, stratejisinin ise yaradigini gorur. "Yuvarla ve kontrol et" 4. sinifta resmi
kazanimdir.

HER BUTGCEYE UYGUN

Sozel yapabilirsiniz — 6zellikle araba yolculugunda.
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