ABMATO

Anne-Baba Matematik Okulu

Karekndii okt - ac

UZAMSAL DUSUNME
Izgara Sanatcisi
Kareli kagitta renk kodlariyla bir desen olusturup algoritmik dusunun.

3. Sinif, 4. Sinif 18 dakika Zorluk: Zor Kaygi dostu Diskalkuli dostu

MALZEMELER
+ Kareli kagit
* Renkli kalemler
ADIMLAR
1. 5x5'lik bir 1zgara ¢izin.
2. Bir yénerge okuyun: "(1,1) kirmizi, (2,1) mavi, (1,2) mavi...".
3. Cocuk yonergeye gore kareleri boyasin.
4. "Ortaya ne ¢ikti?" diye sorun; basit bir deseni tahmin etsin.
5. Simdi cocuk kendi desenini yapip size ydnergesini yazsin.

KOGLUK iPUCU

Koordinat ve yonergeyle ¢alisma, 1zgara kodlamasinin 6zudur. Kodlama ekran gerektirmez — kareli
kagit yeterli. "Kendi kuralini yaz, baskasina takip ettir" streci algoritmik disiinmedir. Kaynak:
Kodable Unplugged Coding (kodable.com/learn/unplugged-coding-activities).

HER BUTGCEYE UYGUN

Kareli defter her evde vardir.
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